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Die „Magische Wand“ als Wissensspiel verschafft in erster Linie den Lernenden einen Überblick über ihren fachlichen Kenntnisstand. Das erprobte Auswahl- und Entscheidungsverfahren für bestimmte Themenschwerpunkte und Schwierigkeitsgrade bedeutet eine große Entscheidungsfreiheit sowie einen weiteren Spielraum zum Ausprobieren.

Die Arbeit mit der „Magischen Wand“ ermöglicht zudem eine Selbstbewertung der individuellen Leistungsfähigkeit durch Punktvergabe und Bestimmung der Gesamtpunktzahl.

Durch die Bildung von Rateteams werden zusätzlich gruppendynamische Prozesse etwa durch gemeinsames Beraten und Entscheiden freigesetzt. Soziale Kompetenzen werden durch die Entwicklung eines Wir-Gefühls gefördert.

Verfahrens- und Vorgehensweise:

· Die Vorderseiten von Karteikarten werden mit unterschiedlichen Punkten, z. B. 100, 200 ... 500, gekennzeichnet. Auf der Rückseite der Karten stehen Fragen mit Lösungen.

· Die Karten werden untereinander den entsprechenden Bereichen zugeordnet, z. B. Kaufvertrag, Geschäftsfähigkeit, Gewährleistungsansprüche .... und mit unterschiedlichem Schwierigkeitsgrad versehen.

· Die Klasse wird in Gruppen eingeteilt.

· Die Gruppe wählt eine Frage, z. B. Kaufvertrag 200. Nach Beratung und richtiger Lösung werden der Gruppe 200 Punkte gutgeschrieben.

· Die nächste Gruppe darf eine Karte wählen. Der Einsatz von Hilfsmitteln bei der Bearbeitung ist möglich. Schnellste Beantwortung erhält Punkte ....

Beispiel Einführung Recht

	Rechtsfähigkeit


	Geschäftsfähigkeit
	Verträge
	Querbeet

	100 Punkte
	100 Punkte
	100 Punkte
	100 Punkte

	200 Punkte
	200 Punkte
	200 Punkte
	200 Punkte

	300 Punkte
	300 Punkte
	300 Punkte
	300 Punkte

	400 Punkte
	400 Punkte
	400 Punkte
	400 Punkte

	500 Punkte
	500 Punkte
	500 Punkte
	500 Punkte


Kartenrückseite von Rechtsfähigkeit 300

	Zwei Freunde gründen gemeinsam eine GmbH. Ab wann ist die GmbH als juristische Person des Privatrechts rechtsfähig.

a) Gründungsbeschluss

b) Notarielle Beurkundung des Gesellschaftsvertrages

c) Eintragung in das Handelsregister

Lösung : c)


























Einführungsveranstaltung


Methodentraining: 


Die Magische Wand











